Выставлять на продажу/покупку/крафт можно и через обычное меню продажа/покупка/крафт. В результате будет сгенерирован скрипт и сразу выполнен. Больше никаких кнопок жать не нужно. Кнопку старт нужно жать только когда остановили скрипт.
Скрипт после выполнения входит в "смотрящий" режим. Это необходимо чтобы скрипт правильно определял процесс продажи\покупки товаров и контролировал это.
Во время выполнения скрипта не рекомендуется выполнять какие-либо действия кроме разговора в чате. При нажатии кнопки Stop скрипт перестаёт работать и следить за процессом торговли.
Язык сценариев.

Файл сценария это XML документ. Правила оформления как в XML документе. 
Для проверки корректности XML файла его достаточно открыть в браузере. Если покажет аккуратный текст то все нормально, если есть ошибки в документе то оно их покажет.

Если есть проблемы с кодировкой русского языка, нужно открыть файл сценария через программу Блокнот, потом Файл–Сохранить как...–выбрать в поле Кодировка UTF-8.
Выполнять какие либо действия, кроме разговора в чате, когда работает скрип не рекомендуется.
Любой файл сценария должен начинаться с 
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<Script> 
и заканчиваться </Script>.
Названия команд регистро-независимы. Названия параметров команд всегда должны быть в нижнем регистре. Пример:

<Delay time="1000" />

<DELAY time="1000" />

Но не

<Delay Time="1000" />
Команды, которые проверяют условие, могут содержать условные блоки <true> </true> и <false> </false> внутри которых будут другие команды.

Блоки <true> </true> и <false> </false> необязательны. Если блоки <true> </true> и <false> </false> отсутствуют и команда с условием содержит другие команды, то внутренние команды будут выполняться так если бы они находились в блоке <true> </true>. Пример:

  <CharStatus stat="hp" op="=" num="100">

    <!-- комментарий-->

    <Delay time="1000" />
  </CharStatus >

эквивалентно:

  <CharStatus stat="hp" op="=" num="100">

    <true>

        <!-- комментарий-->

        <Delay time="1000" />

    </true>

    <false>

    </false>  

</CharStatus >

либо:

  <CharStatus stat="hp" op="=" num="100">

    <true>

        <!-- комментарий-->

        <Delay time="1000" />

    </true>

</CharStatus >

Для того чтобы написать комментарий в коде необходимо заточить текст комментария в <!-- -->. Пример:

<!-- Это комментарий -->.

Комментарий, который идет над командой, будет добавлен в описание команды в визуальной среде выполнения сценария.

Команды:
Блок констант

<vars>

  <var name="item1" value="9546"/>

  <var name="count1" value="20"/>
  <var name="price1" value="10000000"/>
  <var name="trademsg1" value="Fire Stone"/>
</vars>

Пример использования:

<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Script>

<vars>



<var name="item1" value="9546"/>



<var name="count1" value="20"/>


<var name="price1" value="10000000"/>


<var name="trademsg1" value="Fire Stone"/>

</vars>


<PrivateStoreBuy msg="@trademsg1" maxitem="0" type="0">



<Item name="@item1" count="@count1" price="@price1" />


</PrivateStoreBuy>

</Script>
Вместо @trademsg1 будет подставлено его значение Fire Stone и т.д.. Символ @ необходим для идентификации констант.

Пример эквивалентен такому скрипту:
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>

<Script>


<PrivateStoreBuy msg="Fire Stone" maxitem="0" type="0">



<Item name="9546" count="20" price="10000000" />


</PrivateStoreBuy>

</Script>
var - это константы и в дальнейшем будут переименованы в Const. 
<Msg>Скрипт Пуск!</Msg>

Вывод в окно чата текстового сообщения «Скрипт Пуск!».  На текст действует фильтр. Текст выводится как общий (main). Окружающие пользователи текст не видят.
<Say>I'm BOT, kill me plz.</Say>

Отправить сообщение I'm BOT, kill me plz. В общий чат.

Сообщение будет отправлено только если перед командой <Say> </Say> стоит <Delay/> с параметром time не меньше 10000 (10 секунд)

<Label name="start" />

Метка с именем start.

<goto label="start" />

Перейти к метке start.

<goto label="start,start1,start2,start3" />

Перейдёт случайным образом к метке start, либо start1, либо start2, либо start3.

<Delay time="1000" />

Поставить на паузу выполнение сценария на 1 секунду.

  <CharStatus stat="hp" op="=" num="100">

    <true>

    </true>

    <false>

    </false>

  </CharStatus>

Проверка характеристики stat персонажа.
Блоки <true> </true> и <false> </false> необязательны.
Поле stat может принимать такие значения:

CHP|CMP|HP|MP|WEIGHT|LV|SP|RACE|STAND. Регистр не важен.

Поле op может принимать такие значения:

op="=" проверка на равенство

op="&lt;=" это <=

op="&lt;" это <

op="&gt;" это >

op="&gt;=" это >=

op="!=" проверка на неравенство
num – это целое число.
  <ItemCount item="tutorial guide" op=">" num="0">
  </ItemCount>
Проверка количества предмета в инвентаре.
Блоки <true> </true> и <false> </false> необязательны.
Поле item ="" может принимать такие значения:

1) item ="item name", где item name это имя предмета.

2) item ="id" , где id это id предмета.

Поле op может принимать такие значения:

op="=" проверка на равенство

op="&lt;=" это <=

op="&lt;" это <

op="&gt;" это >

op="&gt;=" это >=

op="!=" проверка на неравенство
num – это целое число.

<ChangeWaitType/>
<ChangeWaitType type="1"/>

Сесть/встать.

Поле type ="" может принимать такие значения:

1) отсутствовать, тогда если стоит – сядет, если сидит – встанет.

2) type="1", тогда если сидит – встанет.

3) type="0", тогда если стоит – сядет.
Торговля:

<PrivateStoreSell msg="fgsdgdsg" maxitem="1" type="0" package="1">

    <Item name="17" count="2" price="4" />

    <Item name="1341" count="-1" price="5" />

</PrivateStoreSell>

Продажа предметов.

Параметры команды PrivateStoreSell могут отсутствовать. Если какой-то из параметров отсутствует, тогда значение этого параметра будет принято равным по умолчанию.

msg – текст торгового сообщения. По умолчанию ​​​– " "

maxitem – максимальное количество предметов выставленное на продажу. 0 – будут выставлены все предметы из списка. По умолчанию ​​​– "0"

type="0" – глобальная продажа, type="1" – при каждом вызове сценария продает как при первом вызове. По умолчанию ​​​– "0"

package="1"– продажа упаковкой. package="0"  – обычная продажа. По умолчанию ​​​– "0"

<PrivateStoreBuy msg="123" maxitem="2" type="0">

    <Item name="17" count="5" price="1" />

    <Item name="1341" count="3" price="2" />

</PrivateStoreBuy>

Покупка предметов.

Параметры команды PrivateStoreBuy могут отсутствовать. Если какой-то из параметров отсутствует, тогда значение этого параметра будет принято равным по умолчанию.
msg – текст торгового сообщения. По умолчанию ​​​– " "

maxitem – максимальное количество предметов выставленное на покупку. 0 – будут выставлены все предметы из списка. По умолчанию ​​​– "0"

type="0" – глобальная покупка, type="1" – при каждом вызове сценария покупает как при первом вызове. По умолчанию ​​​– "0"

<RecipeShop msg="123" dwarven="0">

    <Item name="6909" price="400" rate="100" />

</RecipeShop>

Лавка рецептов.

Параметры команды RecipeShop могут отсутствовать. Если какой-то из параметров отсутствует, тогда значение этого параметра будет принято равным по умолчанию.
msg – текст торгового сообщения. По умолчанию ​​​– " "

dwarven="0" – обычные рецепты, dwarven="1" ​​​– рецепты гнома. По умолчанию ​​​– "1"
<ItemMake type="0" dwarven="0">

    <Item name="1463" count="2" rate="100" />

    <Item name="1895" count="2" />

</ItemMake>

Создание предметов.

Параметры команды ItemMake могут отсутствовать. Если какой-то из параметров отсутствует, тогда значение этого параметра будет принято равным по умолчанию.
type="0" – глобальное создание предметов, type="1" – при каждом вызове сценария создает предметы как при первом вызове. По умолчанию ​​​– "0"

dwarven="0" – обычные рецепты, dwarven="1" ​​​– рецепты гнома. По умолчанию ​​​– "1"
 <Item name="1341" count="3" price="2" />
Описывает предмет который будет использовать в торговой системе.

Параметры команды Item могут отсутствовать. Если какой-то из параметров отсутствует, тогда значение этого параметра будет принято равным по умолчанию. Обязательным параметром является только name, остальные варьируются в зависимости от торговой команды к которой они относятся. К примеру, для RecipeShop команда Item может принимать 3 параметра, это name, price и rate.
Поле name ="" может принимать такие значения:

1) name ="wooden arrow" , где wooden arrow это название предмета.

2) name ="17" , где 17 это id предмета.

Поле count ="" может принимать такие значения:

1) count ="5000" , где 5000 – количество предметов выставленных на продажу либо покупку. 

Если предмет будет продаваться но его количество будет меньше чем 5000 будет выставлено все что есть.

Если команда Item относится к команде ItemMake, то count ="5000" будет означать что нужно "нажать" кнопку "Создать" ("Create") 5000 раз.
2) count ="-1", при продаже предмета будет выставлено все что есть.

По умолчанию ​​​– "0".

price – цена. По умолчанию ​​​– "0".

enchant  – уровень улучшения. По умолчанию ​​​– "0".

aet – Номер атакующей стихии. По умолчанию ​​​– "-2" (означает что предмет не обладает атакующей стихией).

aep – Сила атакующей стихии. По умолчанию ​​​– "0".

deffire, defwater, defearth, defwind, defdark, defholy – уровень защиты стихий. По умолчанию ​​​– "0".

rate – шанс создать предмет (необходим для лавки рецептов (RecipeShop) и при создании вещей (ItemMake)). По умолчанию ​​– "100".
<StopPrivateStore/>

Остановить приватную лавку. 

Пример № 1. Продажа ssd, ssc и крафт ssd,ssc. С проверкой веса и маны при крафте.
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<Script>
  <!--метка start-->
  <label name="start" />
  <!--продавать ssd и ssc по 10 и 40 соответственно. продавать всё что есть.-->
  <PrivateStoreSell msg="123" type="0">
    <Item name="1463" count="-1" price="10" />
    <Item name="1464" count="-1" price="40" />
  </PrivateStoreSell>
  <!--метка charstatus-->
  <label name="charstatus" />
  <!--ожидать 30 секунд-->
  <delay time="30000" />
  <!--проверка характеристики персонажа по весу. должен быть меньше 60%-->
  <CharStatus stat="weight" op="&lt;" num="60">
    <true>
      <!--проверка характеристики персонажа по мане. должно быть  больше, либо равно 80%-->
      <CharStatus stat="mp" op="&gt;=" num="80">
        <true>
          <!--остановить продажу товаров-->
          <StopPrivateStore/>
          <!--ожидать 1 секунду-->
          <delay time="1000" />
          <!--использовать крафт гнома для создания ssd и ssc. кнопку крафт "жмёт" 2 раза для каждого из предметов-->
          <ItemMake type="1">
            <Item name="1463" count="2" />
            <Item name="1464" count="2" />
          </ItemMake>
        </true>
        <false>
          <!--маны меньше 80%, следовательно нужно подождать еще 30 секунд. переход к метке charstatus-->
          <goto label="charstatus" />
        </false>
      </CharStatus>
    </true>
    <false>
      <!--вес больше 60%, следовательно нужно подождать еще 30 секунд. переход к метке charstatus-->
      <goto label="charstatus" />
    </false>
  </CharStatus>
  <!--переход к метке start-->
  <goto label="start" />
</Script>
Пример № 2 (простой). Продажа ssd, ssc и крафт ssd,ssc. С проверкой количества ssd,ssc и маны при крафте.
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<Script>
  <!--метка start-->
  <label name="start" />
  <!--продавать ssd и ssc по 10 и 40 соответственно. продавать всё что есть.-->
  <PrivateStoreSell msg="123" type="0">
    <Item name="1463" count="-1" price="10" />
    <Item name="1464" count="-1" price="40" />
  </PrivateStoreSell>
  <!--ожидать 10 минут-->
  <delay time="600000" />
  <!--проверка количества ssd в инвентаре. если меньше 10000 выполнится блок кода-->
  <ItemCount item="1463" op="&lt;" num="10000">
      <!--проверка характеристики персонажа по мане. должно быть больше, либо равно 40%-->
      <CharStatus stat="mp" op="&gt;=" num="40">
          <!--остановить продажу товаров-->
          <StopPrivateStore/>
          <!--ожидать 1 секунду-->
          <delay time="1000" />
          <!--использовать крафт гнома для создания ssd. кнопку крафт "жмёт" 2 раза-->
          <ItemMake type="1">
            <Item name="1463" count="2" />
          </ItemMake>
      </CharStatus>
  </ItemCount>
  <!--проверка количества ssc в инвентаре. если меньше 10000 выполнится блок кода-->
  <ItemCount item="1464" op="&lt;" num="10000">
      <!--проверка характеристики персонажа по мане. должно быть больше, либо равно 40%-->
      <CharStatus stat="mp" op="&gt;=" num="40">
          <!--остановить продажу товаров-->
          <StopPrivateStore/>
          <!--ожидать 1 секунду-->
          <delay time="1000" />
          <!--использовать крафт гнома для создания ssc. кнопку крафт "жмёт" 2 раза-->
          <ItemMake type="1">
            <Item name="1464" count="2" />
          </ItemMake>
      </CharStatus>
  </ItemCount>
  <!--переход к метке start-->
  <goto label="start" />
</Script>
Пример № 3 (сложный). Продажа ssd, ssc и крафт ssd,ssc. С проверкой количества ssd,ssc и маны при крафте.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<Script>
  <!--метка start-->
  <label name="start" />
  <!--продавать ssd и ssc по 10 и 40 соответственно. продавать всё что есть.-->
  <PrivateStoreSell msg="123" type="0">
    <Item name="1463" count="-1" price="10" />
    <Item name="1464" count="-1" price="40" />
  </PrivateStoreSell>
  <!--ожидать 30 секунд-->
  <delay time="30000" />
  <!--метка start1-->
  <label name="start1" />
  <!--проверка количества ssd в инвентаре. если меньше 10000 выполнится блок true, иначе – false-->
  <ItemCount item="1463" op="&lt;" num="10000">
    <true>
      <!--проверка характеристики персонажа по мане. должно быть больше, либо равно 40%-->
      <CharStatus stat="mp" op="&gt;=" num="40">
        <true>
          <!--остановить продажу товаров-->
          <StopPrivateStore/>
          <!--ожидать 1 секунду-->
          <delay time="1000" />
          <!--использовать крафт гнома для создания ssd. кнопку крафт "жмёт" 2 раза-->
          <ItemMake type="1">
            <Item name="1463" count="2" />
          </ItemMake>
        </true>
        <false>
          <!--маны меньше 40%, следовательно нужно подождать еще 30 секунд. и перейти к метке start1 чтобы продолжить крафт ssd -->
          <!--ожидать 30 секунд-->
          <delay time="30000" />
          <!--переход к метке start1-->
          <goto label="start1" />
        </false>
      </CharStatus>
    </true>
    <false>
      <!--количество ssd в инвентаре больше 10000, следовательно крафтить уже не нужно -->
    </false>
  </ItemCount>
  <!--метка start2-->
  <label name="start2" />
  <!--проверка количества ssc в инвентаре. если меньше 10000 выполнится блок true, иначе – false-->
  <ItemCount item="1464" op="&lt;" num="10000">
    <true>
      <!--проверка характеристики персонажа по мане. должно быть больше, либо равно 40%-->
      <CharStatus stat="mp" op="&gt;=" num="40">
        <true>
          <!--остановить продажу товаров-->
          <StopPrivateStore/>
          <!--ожидать 1 секунду-->
          <delay time="1000" />
          <!--использовать крафт гнома для создания ssc. кнопку крафт "жмёт" 2 раза-->
          <ItemMake type="1">
            <Item name="1464" count="2" />
          </ItemMake>
        </true>
        <false>
          <!--маны меньше 40%, следовательно нужно подождать еще 30 секунд. и перейти к метке start2 чтобы продолжить крафт ssc -->
          <!--продавать ssd и ssc по 10 и 40 соответственно. продавать всё что есть.-->
          <PrivateStoreSell msg="123" type="0">
            <Item name="1463" count="-1" price="10" />
            <Item name="1464" count="-1" price="40" />
          </PrivateStoreSell>
          <!--ожидать 30 секунд-->
          <delay time="30000" />
          <!--переход к метке start2-->
          <goto label="start2" />
        </false>
      </CharStatus>
    </true>
    <false>
      <!--количество ssc в инвентаре больше 10000, следовательно крафтить уже не нужно -->
    </false>
  </ItemCount>
  <!--переход к метке start-->
  <goto label="start" />
</Script>
Пример № 4. Крафт ssd,ssc. С проверкой веса и маны.
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<Script>
  <!--метка start-->
  <label name="start" />
  <!--проверка характеристики персонажа по весу. должен быть меньше 60%-->
  <CharStatus stat="weight" op="&lt;" num="60">
    <true>
      <!--проверка характеристики персонажа по мане. должно быть  больше, либо равно 80%-->
      <CharStatus stat="mp" op="&gt;=" num="80">
        <true>
          <!--ожидать 1 секунду-->
          <delay time="1000" />
          <!--использовать крафт гнома для создания ssd и ssc. кнопку крафт "жмёт" 2 раза для каждого из предметов-->
          <ItemMake type="1">
            <Item name="1463" count="2" />
            <Item name="1464" count="2" />
          </ItemMake>
        </true>
        <false>
          <!--маны меньше 80%, следовательно нужно подождать еще 30 секунд. -->
          <!--ожидать 30 секунд-->
          <delay time="30000" />
        </false>
      </CharStatus>
    </true>
    <false>
      <!--вес больше 60%, следовательно нужно подождать еще 30 секунд. -->
      <!--ожидать 30 секунд-->
      <delay time="30000" />
    </false>
  </CharStatus>
  <!--переход к метке start-->
  <goto label="start" />
</Script>
Пример № 5. Крафт ssd,ssc. С проверкой количества ssd,ssc и маны.

<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<Script>
  <!--метка start1-->
  <label name="start1" />
  <!--проверка количества ssd в инвентаре. если меньше 10000 выполнится блок true, иначе – false-->
  <ItemCount item="1463" op="&lt;" num="10000">
    <true>
      <!--проверка характеристики персонажа по мане. должно быть больше, либо равно 40%-->
      <CharStatus stat="mp" op="&gt;=" num="40">
        <true>
          <!--использовать крафт гнома для создания ssd. кнопку крафт "жмёт" 2 раза-->
          <ItemMake type="1">
            <Item name="1463" count="2" />
          </ItemMake>
        </true>
        <false>
          <!--маны меньше 40%, следовательно нужно подождать еще 30 секунд. и перейти к метке start1 чтобы продолжить крафт ssd -->
          <!--ожидать 30 секунд-->
          <delay time="30000" />
          <!--переход к метке start1-->
          <goto label="start1" />
        </false>
      </CharStatus>
    </true>
    <false>
      <!--количество ssd в инвентаре больше 10000, следовательно крафтить уже не нужно -->
    </false>
  </ItemCount>
  <!--метка start2-->
  <label name="start2" />
  <!--проверка количества ssc в инвентаре. если меньше 10000 выполнится блок true, иначе – false-->
  <ItemCount item="1464" op="&lt;" num="10000">
    <true>
      <!--проверка характеристики персонажа по мане. должно быть больше, либо равно 40%-->
      <CharStatus stat="mp" op="&gt;=" num="40">
        <true>
          <!--использовать крафт гнома для создания ssc. кнопку крафт "жмёт" 2 раза-->
          <ItemMake type="1">
            <Item name="1464" count="2" />
          </ItemMake>
        </true>
        <false>
          <!--маны меньше 40%, следовательно нужно подождать еще 30 секунд. и перейти к метке start2 чтобы продолжить крафт ssc -->
          <!--ожидать 30 секунд-->
          <delay time="30000" />
          <!--переход к метке start2-->
          <goto label="start2" />
        </false>
      </CharStatus>
    </true>
    <false>
      <!--количество ssc в инвентаре больше 10000, следовательно крафтить уже не нужно -->
    </false>
  </ItemCount>
  <!--переход к метке start1, тем самым продолжив крафт ssd, ssc. -->
  <goto label="start1" />
</Script>
Пример № 6. Продажа ssd, bssd, ssc, bssc, ssb, bssb, ssa, bssa в несколько этапов.
<?xml version="1.0" encoding="utf-8" ?>
<Script>
  <Msg>Скрипт Пуск!</Msg>
  <!--метка start-->
  <label name="start" />
  <!--продавать ssd, ssc, bssd, bssc по 10, 40, 40, 80 соответственно. продавать всё что есть.-->
  <PrivateStoreSell msg="ssd,ssc,bssd,bssc" type="0">
    <Item name="1463" count="-1" price="10" />
    <Item name="1464" count="-1" price="40" />
    <Item name="3948" count="-1" price="40" />
    <Item name="3949" count="-1" price="80" />
  </PrivateStoreSell>
  <!--ожидать 10 секунд-->
  <delay time="10000" />
  <!--написать текст в торговый чат-->
  <Say>+продаю ssd, ssc, bssd, bssc по 10, 40, 40, 80 соответственно. рестарт 30 секунд</Say>
  <!--ожидать 10 секунд-->
  <delay time="10000" />
  <!--написать текст в торговый чат-->
  <Say>+продаю ssb, ssa, bssb, bssa по 10, 40, 250, 320 соответственно. рестарт 30 секунд</Say>
  <!--ожидать 10 секунд-->
  <delay time="10000" />
  <!--продавать ssb, ssa, bssb, bssa по 10, 40, 250, 320 соответственно. продавать всё что есть.-->
  <PrivateStoreSell msg="ssb,ssa,bssb,bssa" type="0">
    <Item name="1465" count="-1" price="60" />
    <Item name="1466" count="-1" price="80" />
    <Item name="3950" count="-1" price="250" />
    <Item name="3951" count="-1" price="320" />
  </PrivateStoreSell>
  <!--ожидать 10 секунд-->
  <delay time="10000" />
  <!--написать текст в торговый чат-->
  <Say>+продаю ssd, ssc, bssd, bssc по 10, 40, 40, 80 соответственно. рестарт 30 секунд</Say>
  <!--ожидать 10 секунд-->
  <delay time="10000" />
  <!--написать текст в торговый чат-->
  <Say>+продаю ssb, ssa, bssb, bssa по 10, 40, 250, 320 соответственно. рестарт 30 секунд</Say>
  <!--ожидать 10 секунд-->
  <delay time="10000" />
  <!--переход к метке start-->
  <goto label="start" />
</Script>
